World Championship 2015, Sutton-in-Ashfield, UK

Silhouette

Das Ziel

1.1 Das Werfen von 15 Messern in 15 Zielscheiben, die um eine Silhouette angeordnet sind.
Scheibendurchmesser: 10cm. Abstand zur Silhouette: 12cm. Bitte auch bei Trainings- und Testwiirfen
vermeiden, innerhalb der Silhouette zu treffen - wir wollen vermeiden, dass das Publikum unseren Sport
far gefahrlich halt.

1.2 Der Wettbewerb ist gemischt, flir Frauen und Manner.

Die Messer

2.1 Wie in den Genauigkeits-Disziplinen.
2.2 Der Werfer muss mit mit einem Satz aus drei Wurfgerdten mit gleicher Form und Material antreten.

Ablauf der Qualifikationsrunde

3.1 Der Werfer stellt sich vor das Silhouetten-Ziel, in einer Entfernung von mindestens 3m.

3.2 Der Werfer hat drei Probewiirfe, auf die von ihm gewahlten Ziele. Er signalisiert dem Schiedsrichter,
wenn er bereit ist die Punktewiirfe zu beginnen. 3.3 Das erste Ziel ist das unten auf der linken Seite. Von
hier wird verpflichtend im Uhrzeigersinn auf die ndchsten Ziele geworfen.

3.4 Treffer in einem anderen als dem der Reihenfolge nach zu bewerfenden Ziel zdhlen 0 Punkte.

3.5 Normalerweise wird der Werfer die 15 Wiirfe in 5 Serien mit je 3 Messern absolvieren. Verfiigt er Gber
mehr als 3 identische Messer, kann er bei Schiedsrichter anfragen, ob der Modus gedndert werden kann.
Die Entscheidung Uber die Anfrage muss der Schiedsrichter nicht begriinden.

Zahlung der Punkte und Finale

4.1

=> 5 Punkte gibt es flr jedes Messer, dass im richtigen Ziel steckt.

=> 0 Punkte falls das Ziel im falschen Ziel (bezliglich Reihenfolge) steckt, das Ziel verfehlt, oder nicht steckt.
= Minus 10 Punkte falls das Messer auf der Silhouetten-Linie oder gar innerhalb steckt.

4.2 Die fiinf besten Teilnehmer ziehen ins Finale ein.

4.3 Im Finale werden die Punkte auf die gleiche Weise gezahlt. Die Finalisten werden in der Rangliste vor
allen Teilnehmern gelistet, mit ihrer kombinierten Punktzahl (Qualifikationsrunde und Finale).

4.4 Bei Punktegleichstand (im Finale oder um ins Finale zu kommen), gibt es einen
Entscheidungswettkampf. Dieser Wettkampf besteht aus zwei Serien von je 3 Messern, nach den Regeln
der Qualifikationsrunde (d.h. auf die ersten 6 Ziele). Der Entscheidungswettkampf wird so oft wiederholt,
bis der Punktegleichstand entschieden ist. Liegt sonst ein Punktegleichstand vor, wird er wie (blich nicht
aufgelost.

Im Falle von Ubersetzungskonflikten ist der englische Text maRgebend.



