HELLAXE

A. Regeln
Objektiv
Das Ziel ist in 3 gleiche Teile unterteilt. In der Mitte jedes Segments befindet sich ein
Punkt

Schwarz. Die Segmente sind durch ein schwarzes Band getrennt.

Ziel ist es, den schwarzen Punkt mit dem hochsten Wert fur jedes Segment zu
treffen und

Gehen Sie im Uhrzeigersinn vor, beginnend mit dem obersten Segment. Die Axte
kommen nicht

Erholen Sie sich bis zum Ende der drei Schusse.

Startmodi und zulissige Tools y

Die einzige erlaubte Wurfart ist der Wurf von unten, bei dem die A P
Axt keinen keine Rotation. (e :
Der . O 4 “
Athleten dirfen fur den Walk Back 3 zulassige Achsen LT mensen |
verwenden. e/

Ausfihrung \ //
Der Werfer verfugt uber insgesamt 12 Starts, ohne s B —"
Waffenrickgewinnung bis zum Ende des 3. ) owmrsen g
Wdrfe fur jede Distanz.

1. Runde: - 3 Wurfe aus 3 Metern und Erholung am Ende der 3

Wirfe

- 3 Wurfe aus 4 Metern und Erholung am Ende der 3 Wurfe

2° round: - 3 Wurfe aus 3 Metern und Erholung am Ende der 3

Wirfe - 3 Wurfe aus 4 Metern und Erholung am Ende der 3

Wirfe
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HELLAXE

Punktzahl

* 1. Segment: 5 Punkte, wenn die Axt ohne Drehung den schwarzen Punkt schneidet
4 Punkte, wenn die Axt ohne Drehung das Segment schneidet

0 Punkte, wenn ein weiterer Schnitt getroffen wird oder die Axt sich dreht

-1 Punkt, wenn die Axt ohne Drehung das schwarze Band durchschneidet

+ 2. Segment: 4 Punkte, wenn die Axt ohne Drehung den schwarzen Punkt schneidet
3 Punkte, wenn die Axt ohne Drehung das Segment schneidet

0 Punkte, wenn ein weiterer Schnitt getroffen wird oder die Axt sich dreht

-1 Punkt, wenn die Axt ohne Drehung das schwarze Band durchschneidet

+ 3. Segment: 3 Punkte, wenn die Axt ohne Drehung den schwarzen Punkt schneidet
1 Punkt, wenn die Axt ohne Drehung das Segment schneidet

0 Punkte, wenn ein weiterer Schnitt getroffen wird oder die Axt sich dreht

-1 Punkt, wenn die Axt ohne Drehung das schwarze Band durchschneidet
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