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A. Regole 
 
 
Objectif  
La cible est divisée en 3 parties égales. Au centre de chaque segment, il y a un point  
noir. Les segments sont séparés par une bande noire. 
L'objectif est de toucher le point noir avec la valeur la plus élevée pour chaque 
segment et  
procédez dans le sens des aiguilles d'une montre, en commençant par le segment 
supérieur. Les haches ne viennent pas  
récupérer jusqu'à la fin des trois coups. 
 
Modes de lancement et outils autorisés  
Le seul type de lancer autorisé est celui par en dessous dans 
lequel la hache ne fait pas de pas de rotation. Le Les athlètes 
peuvent utiliser 3 haches autorisées pour le retour en marche.  
Exécution  
Le lanceur dispose de 12 lancements au total, sans 
récupération d'arme avant la fin des 3  
lancers pour toutes les distances. 
1er tour : - 3 lancers à 3 mètres et récupération à la fin des 3 
lancers  
- 3 lancers à 4 mètres et récupération à la fin des 3 lancers 
2° round: - 3 lancers à 3 mètres et récupération à la fin des 3 
lancers - 3 lancers à 4 mètres et récupération à la fin des 3 
lancers 
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Score 
• 1er segment : 5 points si la hache sans rotation coupe le point noir 
4 points si l'axe sans rotation coupe le segment 
0 point si une autre tranche est frappée ou si la hache tourne 
-1 point si la hache sans rotation coupe la bande noire 
• 2ème segment : 4 points si la hache sans rotation coupe le point noir 
3 points si l'axe sans rotation coupe le segment 
0 point si une autre tranche est frappée ou si la hache tourne 
-1 point si la hache sans rotation coupe la bande noire 
• 3ème segment : 3 points si la hache sans rotation coupe le point noir 
1 point si l'axe sans rotation coupe le segment 
0 point si une autre tranche est frappée ou si la hache tourne 
-1 point si la hache sans rotation coupe la bande noire 
 


