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A. Règles 

B.  
 
 
 
 
Les outils autorisés  
Les lanceurs peuvent utiliser les outils autorisés pour les compétitions de précision.  
Nous commençons par la carte en haut à droite, puis dans le sens des aiguilles 
d'une montre et enfin celle du centre.  
donc cinq lancers. La séquence des outils et des distances est la même que 
précédemment.  
Donc là aussi, 10 lancers au couteau et dix lancers à la hache.  
 
Score  
Les points attribués sont :  
• 1 point si l’outil atterrit dans la cible ; 
• 2 points si l'outil touche le papier en touchant le bord de celui-ci 
• 3 points si l'outil touche le papier sans en toucher le bord  
 
Le score maximum atteignable est donc de 120.  
 
Lors de la première phase, vous obtenez 1 point à chaque fois que l'outil atterrit 
dans la seconde.  
vous ne comprenez l'essentiel que si l'outil, par erreur, se coince dans le secteur  
correspondant. Évidemment, tous les secteurs conviendront à la carte centrale. 
Comme dit au début, c'est une piste sur laquelle on peut inventer un  
n'importe quelle variante. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


