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Gli strumenti consentiti  
I lanciatori possono utilizzare gli strumenti consentiti per le gare di precisione.  
Si inizia dalla carta in alto a destra e poi in senso orario ed infine quella centrale  
qundi cinque lanci. La sequenza degli attrezzi e delle distanze è la stessa di prima.  
Anche qui quindi 10 lanci con il coltello e dieci lanci con l'ascia.  
 
Punteggio  
I punti assegnati sono:  
• 1 punto se l'attrezzo si pianta nel bersaglio; 
• 2 punti se l'attrezzo colpisce la carta toccando il bordo di questa 
• 3 punti se l'attrezzo colpisce la carta senza toccare il bordo di questa  
 
Il punteggio massimo raggiungibile è quindi 120.  
 
Mentre nella prima fase si ottiene 1 punto ovunque l'attrezzo si pianti nella seconda  
si ottiene il punto solo se l'attrezzo, sbagliando la carta, si pianta nel settore  
corrispondente. Ovviamente per la carta centrale andranno bene tutti i settori. 
Come detto all'inizio questa è una traccia sulla quale ci si può inventare una  
qualunque variante. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


