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A. Rules 
Mission  
Le test consiste à disposer 15 couteaux autour d'une silhouette fantastique de 15  
Cibles d'un diamètre de 10 cm. 
Cette compétition a un score unique.  
 
Les outils autorisés 
Les lanceurs peuvent utiliser des couteaux de marche arrière légaux.  
 
Mode de démarrage 
Le lanceur se tient à au moins 3 mètres de la cible  
Portez 3 couteaux. 
Trois lancements d'essai sont autorisés pour chaque cible. Quand est-ce que ce 
sera ? 
L'arbitre sera averti lorsqu'il sera prêt à commencer le test. La première cible à 
atteindre est  
en bas à gauche puis continuez en frappant les cibles dans le sens des aiguilles 
d'une montre  
heures  
Couteaux qui se coincent dans le sens des aiguilles d'une montre dans la mauvaise 
cible  
valent 0 point. Le lanceur lance cinq séries de trois couteaux chacune. Si un  
Le couteau est tellement coincé qu'il gêne les lancers suivants et ne peut pas être 
retiré. 
 
Score  
5 points sont attribués pour chaque coup sur la bonne cible ; 0 point pour  
chaque couteau rate sa cible, touche la mauvaise cible ou n’est pas utilisé ; -10 
points si le  
Le couteau est planté sur la ligne de démarcation de la figure ou dans la figure elle-
même.  
 
Le score maximum est de 75. 
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Final  
Les cinq meilleurs lanceurs ont accès à la finale, qui se jouera avec le même  
méthodes indiquées ci-dessus. Le classement des cinq finalistes est basé sur leur 
score  
Total (score de qualification plus score final). En cas d'égalité, pour accéder à  
Des lancers supplémentaires sont effectués lors de la finale ou pendant la finale elle-
même. La preuve  
Le supplément se compose de deux ensembles de trois couteaux chacun, avec les 
mêmes règles de  
ci-dessus (c'est-à-dire lancer sur les six premières cibles). Ce test est répété pour le  
Temps nécessaire pour vider les bocaux. Il n'y a pas de bris d'égalité pour les 
lanceurs  
qui n'atteignent pas la finale. Les résultats obtenus lors des play-offs ne seront pas  
ajouté au total. Le score maximum pour les finalistes est de 150. 


